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Startklar four
die Schule

Dieses Heft gehort




Bald bist du ein Schulkind!

In unserer Schule bereite ich schon alles
fUr dich und die anderen Kinder vor.

lch freue mich schon sehr auf dich und
habe dieses kleine Heft vorbereitet,
damit dir die Wartezeit nicht zu lang wird.

Hier kannst du zeigen, was du schon alles
Kannst.

Naturlich wirde ich es toll finden, wenn

ich in den Tagen nach der Einschulung einen
Blick in dein Heft werfen diurfte, um zu sehen,
wie prima du darin gearbeitet hast!

Viel SpaP mit diesem Heftchen und liebe Grife

aus und von unserer Schule!




Ankreuzen

Einkreisen




Verbinde die passenden

Spiegelbilder!
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Male die Bilder wie gezeigt an!
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Was fehlt¢ Male die Bilder weiter!
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Zihle genau und male jeweils ein

Kastchen an!
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Verbinde die passenden Bilder
miteinander!
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! Finde den passenden Schattenund
I verbinde! )
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I Welche Buchstaben kommen in '

. . \
t deinem Namen vor? Male sie an!
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} Bringe die Bilder in die richtige
I Reihenfolge und erginze: 1-2 - 3
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Mache die Bewegungen mehrmals
nach!

Laufe auf deinen Fersen! Fliege wie ein Flugzeug! Greife nach den Sternen!

34}

Mache 10 Kniebeugen! Hupfe auf einem Bein! Watschle wie ein Pinguin!

Recke und strecke dich! Heb etwas mit dem Fup auf!

Male fur jede Bewegungsubung, @ @ @ @@ @ @ @
die du gemacht hast, einen Stern aus!
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' Welche Teile passen zusammen?
' Verbinde!
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I Welche Woérter reimen sich?
I Verbinde!
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} Spure die Blumen nach!
I Nutze die angezeigte Farbe!
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! Das bist du!

I Male dich so, wie du aussiehst!
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} In welche Richtung schauen die Tiere?
! Male den passenden Pfeil an!




Mache die Bewegungen mehrmals
nach!

Schau durch deine Beine! Boxe in die Luft!

FUhre deinen Fup zur Nase! Pendle deine Arme! Mache die Kérperwaage!

Male fur jede Bewegungsibung, @@@@@@@@@
die du gemacht hast, einen Stern aus!

Reite durch den Raum!
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! Finde die Wege und zeichne sie
! deutlich ein!
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! Nimm einen Buntstift und spure die
' Wellenlinien nach!
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! Finde die 10 Fehler im unteren Bild!

I Kreise sie rot ein!
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Mache die Bewegungen mehrmals
nach!

Hacke Holz! FUhre den Ellbogen zum Knie! Mache 15 Kniebeugen!

Male fur jede Bewegungsibung, @@@@@@@@@
die du gemacht hast, einen Stern aus!
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! Gib dem unteren Affen das Gesicht

I des oberen. Zeichne!
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} Male so viele Kéastchen an, wie es
t Apfel sein sollen!
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} Schneide an der Linie entlang und die

I Puzzleteile aus. Puzzle auf Seite 27!
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| Klebe die Puzzletelle von Selte 26 hier*
i richtig ein! Male aus, wenn du magst! '

b - — e o e = e —_— O s s we  wm e




r - — fr— - - — - —-— —— — — -5

\ Ubertrage das Muster jeweils in das
I untere Feld!
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I Kombiniere und zeichne die fehlenden’
I Kreise in die Tabelle! '
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Mache die Bewegungen mehrmals
' nach!

Fuhre den Ellbogen zum Knie!

Hupfe auf einem Bein!

Strecke die Arme Uber den Kopf! il Balanciere etwas auf dem Kopf! Mache 20 Kniebeugen!

Male fur jede Bewegungsibung, @@@@@@@@@
die du gemacht hast, einen Stern aus!
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! Schneide an der Linie ab und die
I Vierecke aus! Ordne auf S. 32 zu!
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! Klebe die Vierecke von Seite 31 \
| zur passenden Jahreszeit! .
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der Fruhling

der Sommer der Herbst
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\ Spure die Linien nach und nutze
| die vorgegebenen Farben!
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I Die Anzahl steht im Stern!

! Kreise ein!
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! Male dein Lieblingsessen und schreibe :
I deinen Namen in das Kastchen!
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! Gestalte den Wimpel fir deine neue !
I Klasse und schneide ihn aus!
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